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Scratch er et gratis online programmeringssprog. Med
Scratch kan du lave dine egne interaktive historier, spil,
tegnefilm, kunst, animation og hvad du ellers kan finde

pa. Scratch er udviklet af The Lifelong Kindergarten Group ved MIT Media
Lab. Du finder det pa www.scratch.mit.edu.

Tegn din egen pixel-art

Scratch kan mange ting, men nogle gange kan det veere en fordel at
bruge nogle andre programmer, som ggr tingene pa en lidt anden made.
F.eks. hvis du gerne vil tegne pixel-art til retro spil. Her viser jeg dig,
hvordan du kan tegne dine baggrunde og sprites i det gratis online
veerktgj: Piskel.app og hvordan du kan hente dine tegninger ind i Scratch.

Du finder Piskel.app her: https:/www.piskelapp.com/

Du kan ogsa bruge Piskel igennem Skoletube, hvis du har adgang til det.

Piskel bestar af et stort tegnefelt i midten og to menuer

Du kan tegne en tegning til Scratch med flere kostumer, som her hedder
»Frames«. Du tegner med menuen til venstre for tegnefeltet.

Pennen bruges ligesom en blyant, bortset fra at du
tegner med sma firkanter. Du kan veaelge imellem fire
forskellige stgrrelser - klik pa firkanterne over pennen.

Malerspanden bruges til at fylde farve i figuren.

Viskelaederet bruges til at viske sma dele af
tegningen ud.

Handen bruges til at flytte rundt med tegningen i
tegnefeltet

Den stiplede firkant betyder, at du kan markere en del af
tegningen og kopiere den. Veelg firkanten, treek den rundt om
din tegning og klik pa enten ctrl + c eller cmd + ¢ og treek den
nye kopi hen til, hvor den skal veere. Klik sa pa ctrl + v eller
cmd + ¢ og vupti, sa er der to af dine tegninger pa det
samme kostume.




TIP! Du behgver ikke teenke sa meget over farver og stgrrelse pa din
tegning. Det kan hurtigt aendres, nar du har hentet den ind i Scratch.

Lav et nyt kostume til spriten

Hvis du klikker her, far du et nyt tegnefelt, hvor du
kan se skyggen af din fgrste tegning.

Hvis du holder musen over den fgrste frame og
klikker pa de to papirer, sa kopierer du din
fgrste tegning.

Duplicate this frame

Det betyder den anden menu
& 12Fps

Layers

+ K1 - BE3

Layer 1 a

Klikker du her, rykker tegningen ind pa
midten af tegnefeltet.

Transform

: Her veelger du forskellige farver

Her kan du vaelge stgrrelsen pa
tegnefeltet

Palettes

4 cirouitboard-32xp v/ Her kan du gemme en tegning,
som ikke er helt feerdig.

Se naeste side...

L s Tegn videre



Nar din tegning er feerdig

EXPORT

Scale I 2.0X

Nar du gemmer din tegning
som en .gif-fil, s& gemmer

GIF | PNG Zip Others programmet alle kostumer /
Convert your sprite to an animated GIF. frames | tegningen | én ﬂl Og
nar du henter den ind i Scratch,
kan du se kostumerne under

- spriten.
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Resolution | 206 x | 270

B Loop repeatedly

e R Normalt bliver filen gemt i
to a public URL. Download- eller Overfgrsler-
mappen pa din computer.

Sadan far du tegningen ind i Scratch

Skal du hente en baggrund eller en ny sprite
ind fra din computer? Husk at vaelge den
rigtige menu, men ellers foregar det pa
samme made.

Brug menuen og veelg den gverste
mulighed. Find billedet pa din computer og
sig »ok eller »abn.

Hentbaggrund @z

Hvis du har valgt en ny baggrund

| tegneprogrammet kan du tilpasse
baggrunden til scenen ved at hive og
traekke i den, sa den fylder det hele.

O

Hvis du har valgt en ny sprite
| tegneprogrammet kan du eendre pa
stgrrelsen pa kostumerne og farverne.

Find flere tips og tricks pa www.scratch-paa-dansk.nu



